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Historia: as primeiras fotografias editadas
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Histdria: edicao de imagens na midia
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Historia: edicao de imagens via elementos 3D

Young Sherlock Holmes:
primeira montagem com personagem 3D
1985

Avengers: Endgame
2019
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Contexto: montagens fotorrealistas

cena virtual

objetos virtuais

renderizacao resultado



Contexto: iluminacao baseada em imagens (IBL)
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Contexto: cena distante (IBL)
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Images by Debevec, 1998



Contexto: cena local (IBL)
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Images by Debevec, 1998
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Contexto: objetos virtuais (IBL)

objetos
virtuais

cena local + objetos virtuais
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cena local
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Contexto: resultados (IBL)

iluminacao tradicional

Images by Reinhard, 2010

Image-Based Lighting (IBL)
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Precisa mesmo de tudo isso?
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Contexto: imagens intrinsecas e o “gaffer’s problem”
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Abordagem tradicional: geometria e camera

1. Estimativa de geometria da cena
e.g., Hold-Geoffroy, 2023

2. Posicionamento de objetos
providenciado pelo usudrio

3. Estimativa de iluminag¢ao HDR
e.g., Hold-Geoffroy, 2017

Background image by Him Sann TR under free Pexels license




Abordagem tradicional: HDR
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Abordagem tradicional: luz e sombras com HDR
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Abordagem tradicional: iluminacao e IBL

1. Estimativa de geometria da cena
e.g., Hold-Geoffroy, 2023

2. Posicionamento de objetos
providenciado pelo usudrio

w

Estimativa de ilumina¢ao HDR
e.g., Hold-Geoffroy, 2017

4. IBL e renderiza¢ao diferencial
Debevec, 1998

5. Ajuste de exposicao
providenciado pelo usudrio

Background image by Him Sann TR under free Pexels license 20
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Trabalhos relacionados

Debevec, 1998 Chuang, 2003 Karsch, 2011
IBL e renderizagao diferencial edi¢ao de sombras anotagdes
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old-Geoffroy, 2017 Nicolet, 2020 Wang, 2022
estimativa de iluminagdo edicdo multi-view iluminagdo c/ variagdo espacial >3




Nosso objetivo: sombras melhores
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Método

imagem de fundo

estimativa de luz e geometria

rede neural
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de imagens
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resultado
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Método: visao geral

Entradas Objetivos
1. background LDR 1. Harmonizar sombras virtuais em imagens de fundo reais
2. objeto renderizado 2. Re-projetar sombras sobre novos objetos

*foco em
iluminagao
outdoors
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Método: harmonizacao
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Método: dados reais e online data augmentation
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Sample from the ISTD dataset (Wang, 2018) 30



Método: tipos de dataset

2 types » real
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Método: treinamento da rede neural

GAN

mapa de intensidades RGB
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Método: deformacao de sombras

direcao estimada do sol
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sombras detectadas operador de deformacao de sombras
Chuang, 2003

mascara de sombras reprojetadas
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Método: corrigindo a iluminacao direta
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Resultados
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Quantitativo: qualidade de imagem
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Qualitativo: deteccao de sombras

MTMT MTMT
(Chen et al., 2020) (Chen et al., 2020)
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Background images by Adrien Olichon (left, top), Milica Vitor (left, bottom), and Pixabay (right, bottom) under free Pexels license; SBU by Vicente et al., 2016 (right, top), SRD by Qu et al., 2017 (right, middle). 38



Qualitativo: dataset DESOBA

input
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tradotimsal IBL
Debevec, 1998
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dataset DESOBA
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Debevec, 1998
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Qualitativo: dataset SBU

tradotimsal IBL
Debevec, 1998




Qualitativo: dataset SBU

input

tradibional IBL
Debevec, 1998
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Qualitativo: dataset ISTD

tradotimsal IBL
Debevec, 1998
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Qualitativo: animacdes de fundo estatico
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Limitacoes

Somente cenas “outdoor”

Dependéncia em métodos externos

 Sombras indo além das bordas da fotografia
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Conclusao

Ficou mais facil fazer montagens realistas sem ter habilidades artisticas!

Obrigado pela atencao!

artigo, codigo, datasets e outros materiais suplementares
disponiveis no link (ou pelo QR code)

https://lvsn.github.io/shadowcompositing




